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Operator przypisania

Jest to znak rownosci poprzedzony dwukropkiem. Uzywa sie go do przypisania wartosci z
prawej strony do zmiennej z lewej strony.

xZmienna := TRUE; // zapis dwojkowy Lub binarny
iZmienna := 8#100; // zapis oOsemkowy

rZmienna := 6.7; // zapis dziesietny

iZmienna := 16#13 // zapis szesnastkowy
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Operatory arytmetyczne

iZmienna := 30 + 50;
1Zmienna := 30 - 50;
Uwaga na typy
zmiennych oraz
iZmienna = 30 * 50; konwersje typow!!
i1Zmienna := 30 / 50;
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Operatory arytmetyczne

Zastosowanie nawiasow w wyrazeniu arytmetycznym
decyduje o kolejnosci wykonywanych dziatan.

#wynik := 10 * (#d + #e) - ((#a + 5) / (#b * #c));
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Operatory porownania

xWynik := #a > #b;

xWynik := #a >= #b;

Xhynik := #a < #b; xWynik jest zmienng typu
bool i przybiera wartosci:

xWynik := #a <= #b; TRUE, FALSE

xWynik := #a = #b;

xWynik := #a <> #b;

CONTroL 'syTC,



A Operatory porownania

Mozliwe jest porownanie miedzy sobg zmiennych o typach zawartych w

ponizszych grupach

liczby catkowite/rzeczywiste (INT, UINT, DINT, REAL, DREAL itd.)

zmienne binarne (BOOL)

string (STRING, WSTRING)

Date and time

ARRAY

STRUCT
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Operatory logiczne

Operatory logiczne s to dziatania na wartosciach zero-jedynkowych. Zastosowana
jest w tym wypadku Algebra Bool’a. W sterownikach PLC odpowiednikami dla zer i

jedynek sg wartosci TRUE oraz FALSE. Wartosci te moga reprezentowa¢ elementy
podiaczone do wejsé/wyjs¢ cyfrowych sterownika PLC (przyciski dwustanowe,
przetaczniki, czujniki dwustanowe, lampki etc.).

Podstawowe operatory logiczne w jezyku ST:
* AND (iloczyn logiczny)

+ OR (alternatywa logiczna)

+ XOR (alternatywa rozigczna)

* NOT (zaprzeczenie)
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Operatory logiczne

xPrzyciskl AND xPrzycisk2; // przyktad operatora logicznego AND

xPrzyciskl OR xPrzycisk2; // przyktad operatora Logicznego OR

NOT xPrzycisk2; // przyktad operatora lLogicznego NOT

xPrzyciskl XOR xPrzycisk2; // przyktad operatora Logicznego XOR

xPrzyciskl AND NOT xPrzycisk2; // przyktad operatora Logicznego AND oraz NOT
xPrzyciskl OR NOT xPrzycisk2; // przyktad operatora Logicznego OR oraz NOT
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Tablice prawdy
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Tablica prawdy dla bramki logicznej OR
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Tablica prawdy dla bramki logicznej AND
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Tablice prawdy
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Tablica prawdy dla bramki logicznej XOR
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Tablica prawdy dla bramki logicznej NOT
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Priorytety operatorow

Typ Operacja Operator Priorytet
Nawiasy () 1
Exponenta EXPT 2
Znak liczby +/- 3
Mnozenie *
Matematyczne Dzielenie / 4
Modulo MOD
Dodawanie + 5
Odejmowanie -
Mniejszy niz <
Mniejszy lub rowny <=
. . - ” 6
Poréwnania Wiekszy niz >
Wiekszy lub réwny >=
Réwny = -
Rozny <>
Negacja NOT 3
lloczyn logiczny AND 8
Logiczne Logiczna réznica XOR 9
symetryczna
Suma logiczna OR 10
Przypisania Przypisanie = 11
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Projekt:
Stanowisko do ciecia wezy pneumatycznych

Zatozenia projektu:

- Stanowisko recznego ciecia wezy
pneumatycznych na okreslong dtugosc¢

- NoOz wyzwalany jest recznie przez operatora

- kacznik krancowy sprawdza dolne potozenie Q
noza, sprawdzajgc tym samym wykonane ciecie

- Na panelu HMI operator wprowadza liczbe
zadanych cie¢

- Sterownik zlicza ciecia i wyswietla na panelu
aktualng liczbe wykonanych cykli

- Na panelu wyswietlana jest zielona animacja
informujgca operatora ,tnij dalej”

- Czerwona animacja méwi ,zakoncz ciecie”

- Operator przyciskiem RESET dokonuje resetu
licznika cie€
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